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Vibe Coding

Und das Problem damit...
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Vibe-Coding
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[vaib kou.d1n]

In seiner explorativsten Form vertraut der Nutzer vollstandig darauf,
dass der KI-Output wie beabsichtigt funktioniert. Wie Karpathy es
formulierte, ist das so, als wiirde man ,vergessen, dass der Code
Uberhaupt existiert”.
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In seiner explorativsten Form vertraut der Nutzer vollstandig darauf,
dass der KI-Output wie beabsichtigt funktioniert. Wie Karpathy es
formulierte, ist das so, als wiirde man ,vergessen, dass der Code
Uberhaupt existiert”.
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Technical Debt Cognitive Debt
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Kumulatives Wachstum von Al-introduced
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Debt Behind the Al Boom: A Large-Scale Empirical Study of Al-Generated Code in the Wild
Yue Liu et. al. 04/2026
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[so'ste1.na.bal vaib]

Ein positives Geflihl in der Softwareentwicklung, das langfristig und
uber alle Entwicklungsrollen hinweg aufrechterhalten werden kann.
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Teams kdnnen Kl-unterstltzt entwickelte Ergebnisse verstehen,
verantworten, betreiben und weiterentwickeln, ohne dass die
kognitive Last sie erdruckt.
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Sustainable Vibe

Wie kommen wir da hin?
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Generative Kl in der Entwicklung
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Automatisierte Prufung

Verzahnung von Architektur und Entwicklung
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Al Agents sind machtig, aber limitiert

embarc.de

def test_evidence_collection(self):
"""Test collecting evidence for validation decisions.™""
validation = {

"stressor_id": "S1",
After

thoroughly analyzing

Language Mismatch:
- Implementation: T

- Tests: YpeScript/Node., 5 .
ests: Python C.py files in 5t§;g;/5;#:)flles in /
L
=
(O]
S n L™ n . n
= type": "config",
e "location": "config/database.yml",
'§ “"snippet": "replicas: [db-replica-1, db-replica-2]"
~ }
o
(]
! ]
>
q) }
=
< assert len(validation["evidence"]) > @

assert all("type" in e and "location" in e for e in validation["evidence"])

N
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in the Age of Al

Kill the Vibe? Architecture
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Graph Constructor AT
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= Entitatsbeziehungen

= Methodenaufrufe

= Endpunkte

= Gemeinsame Anderung

= DB-Beziehungen

= Remote Methodenaufrufe
= Config-Dependencies

= Semantische Nahe
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Gliederung und Datenfluss
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f_: 16 bank_service -.-> open_banking_platform__obp_
) 17 jwttokenprovider —-> n1["Untitled Node"]
— 18 obpservice["0bpService<br><small>Open Banking
3 19 visaservice["VisaService<br><small=VISA payme
8 20 searchservice["SearchService<br><small>ATM lo
— 21 multihttpsecurityconfig["MultiHttpSecurityCon
c 22 h2_database[("Database")] t and transaction
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8 23 mysql[("Database")] Accoun ntities S— Databa
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< 24 postgresql[(“Database")] -
25 ms_sql_server[("Database")] Transaction deta AccountService JPA/Hibernate
(] 26 atm_location_service["External API"] REST/Web API
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o Application status___y CREDIT.AP
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-I Ig "Human attention raoii.n c - -
Guardrails "SECUIty nisk 1eygqpn. i LMOULY: G g5 apic  ac
= S ", T 0. " T - o
[ ] Immedi o k level? o configd ...95' type": unoul"}
ate feature request?v- Shce®. 0'84: "IEgendn. {
N , lltypeu: ”r-lOU.L

embarc.de

" Preventative guardrails are proactive guardrails that
specify the outer bounds of what developers or agents
can do.

" Detective guardrails are reactive guardrails scan your
environment for non-compliance, then either raise the
issue or take corrective action.

Klassisch, oder feingranularer mit ,,Hooks” (Claude Code
Hooks, Cursor Hooks, Azure SRE Agent, OpenAl Agent SDK, ...)
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Evals, Guardrails, HITL fokussiert einsetzen

embarc.de

Fixed by Al Introduced by Al
Smell 439,817 432,748 net -7,069
Correctness 25,189 28,931 net +3,742
Security 15,345|:|22,687 net +7,342
4OIOK 20|OK OK ZOIOK 40|0K

Fig. 8: Net impact of Al coding assistants: issues introduced vs. fixed by issue type.
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Debt Behind the Al Boom: A Large-Scale Empirical Study of Al-Generated Code in the Wild
Yue Liu et. al. 04/2026
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Context Engineering

Uberblick und Steuerbarkeit zuriickgewinnen
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“Mir sind tausend Nazis lieber
als ein Fliichtling!”

= Dinge die unser Chef sagt und falsch verstanden werden.

Kill the Vibe?

|



“Mir sind tausend Nazis lieber
als ein Fliichtling!”

Dinge die unser Chef sagt und falsch verstanden werden.

& Bestattungsvorsorge. Jetzt.
Hin & Weg_ www.HW-BESTATTUNGEN.de

Kill the Vibe?
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Context Engineering Optionen
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® Claude.md / Agents.md your-project/
/ g I—.claude/

- Regeln (Zb als md) | — cLaubE.nd # Main project instructions
L
- | rules/
SyStem Prompt | I— code-style.md # Code style guidelines
" Tools (Fah|gke|ten) | — testing.md # Testing conventions
| L security.md # Security requirements

= MCP-Server

" Sub-Agenten / Modes (eigener Kontext)

= Skills

] HOO kS ca . E?gjg;fsgﬁ:gg—ﬂ,—zﬂzbﬂbm + 116k/200k tokens (58%)

System prompt: 2.E
u T I 301 © System tools: 1
m E 2 MCP tools: 17.¢€
e p ates L & Memory files:
L Messages: 84.0k
[ . 1L3 I Free space: B4.4k
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MCP tools - /mcp
L mcp__applescript_execute_ applescript_execute (applescript_execute)588 tokens
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trncp__f@lesystem__read_file (filesystem): 47



S

Architektur im Kontext
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" Domanenkonzepte erklaren

" Architekturprinzipien hinterlegen (Agents.md, lat.md, Regeln,
System Prompt oder RAG)

©The Open Group

Enterprise Repository

Architecture Repository Architoctura Matamodol M D Sy Ste m -d eS |g n

Technology Standards

Architecture
Requirements
Repository

The landscape
is governed - -
Compliance is governed

Governance Log

Compliance Capability
Assessments Assessments.

<
©
% Architecture Method Content Metamodel
<<
Artifacts in the. H
o = R m: domain-concepts.md
e (oitheiamework Reference
(= i models
o— Solutions Architecture i
v Landscape Landscape Oésggrlgﬂlc\:n maedgg::?p%e Ri’f‘;";':;'e Ml Sy Ste m-ove rV ew.m d
> Strategic Materials Models
t Architectures . . .
8 suen [N — Hintergrund auch bei Nick Tune:
— uildin enterprise " . . .
s Blocks. Avchiectures W Standards have https://www.oreilly.com/radar/reverse-engineering-your-
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Evaluating AGENTS.md: Are Repository-Level
Context Files Helpful for Coding Agents?
Gloaguen et. al. 2026/09

None
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[ I Il Dev

Kontext-Files?

»Context Files Don’t / [
Improve Performance but
Increase Cost”
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SONNET-4.5 GPT-5.2 GPT-5.1 Mint Qwen3-30B
Tvpe SONNET-4.5 GPT-5.2 GPT-51 M. QWEN3-30B
vP Steps Cost Steps Cost Steps Cost Steps Cost
cTX None 40.7+30 115+x0.10 121x1.6 038+0.11 40.6x6.7 018005 31.5%+31 0.13x0.02
5 ] LLM 465+39 133+0.14 13.1+15 057+0.18 469+64 0.20+0.04 342+34 0.15+0.02
ENCH

DEV. 453+36 130%+0.13 136+1.7 054+0.23 466+71 0.19+0.04 328+3.7 015%+0.03
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Generative Kl in der Entwicklung
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Verbesserte Empirie

Kontinuierlicher Lernprozess — individuell und in der Organisation
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Hypothesen-orientierte Architektur
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AlphaEvolve als Beispiel

embarc.de

@ Scientist / Engineer

Initial program

Prompt template Choice of existing Evaluation code with components

and configuration or custom LLMs
to evolve
= l """" T L l """"" i L . l"""?
. X | | - . Y Vg
- —
- B i & I S
| Prompt sampler || LLMsensemble | | Program database | Best program

Distributed Controller Loop

|
|
parent_program, inspirations = dotabase.sample() I
prompt = prompt_sampler.build(parent_program, inspirations) |
diff = 1lm.generate(prompt) [
child _progrom = opply diff(parent_progrom, diff) :
results = .execute(child_program) !
database.add(child_program, results) !
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Vorsicht: Bullshit

Das Problem mit grofSen
Hypes...




Al-Driven Development

Konzepte, Methoden und Tools fiir den gesamten Software-Lebenszyklus - von der Idee bis zum Betrieb

1. STRATEGIE & ANFORDERUNGEN
Ziele, Anforderungen und Spezifikationen mit Al definieren

© m

Intent-Driven PRD Generation S

Al-Native SDLC

End-to-End mit Al

S

Haohere Qualitat Sicherer betreiben

8 ®

Skalierbar produzieren

3. KONTEXT & WISSEN
Den richtigen Kontext fiir bessere Ergebnisse bereitstellen

Mit Verantwortung

B ¢

pec-Driven Spec Kit e Context Context AST-Aware GraphRAG
Development Automatische Development (SDD) Strukturierte 1. PLAN Engineering Offloading Retrieval Wissensgraphen fiir
Von Zielen zu Produktanforderungen Entwicklung auf Basis  Spezifikationsvorlagen Strategie & Relevanten Kontext Kontext effizient Code-Strukturen bessere Antworten
umsetzbarer Software von Spezifikationen und -werkzeuge O Anforderungen @ strukturiert bereitstellen  auslagern und verwalten verstehen und nutzen
G} *’ 6. BETREIBEN CQ 8” @ @
e A Betrieb, Monitoring 2. SPEZIFIZIEREN =
Ambiguity BMAD Al-Assisted X und kontinuierfiche Design & Prompt Hook Explicit Ask-Before-Act
Detection (Build, Measure, Al-gestiitzte Werkzeuge Verbesserung Architektur Chaining Engineering Stop Conditions Policies
Mehrdeutigkeiten Analyze, Decide) fur alle Disziplinen Verkettete Prompts Agenten in Workflows  Klare Abbruchkriterien Riickfragen vor
frith erkennen Al-gestitzter (DevOps, Security ...) fiir komplexe Aufgaben  und Tools integrieren kritischen Aktionen
Produktfindungszyklus

2. AGENTEN & ORCHESTRIERUNG

Human-in-the-Loop (HITL)
Al-Agenten effektiv einsetzen und koordinieren

Human-on-the-Loop (HOTL)
Zusammenarbeit von Mensch und

<[>

g 4. ENTWICKLUNG & CODE

Mit Al effizienter und sicherer entwickeln

000 ‘R. p Al-Agenten - mit den richtigen <> @ — A
[{a} (= X ] Leitplanken 3. ENTWICKELN -
Multi-Agent Agent Swarms ReAct Reviewer Implementierung Al-Driven Self-Verifying Review Noise Architecture
Orchestration Kollaborative (Reasoning and Acting) Agents mit Agents Development (AIDD) Code Generation Reduction Drift Detection
Mehrere Agenten Agenten-Teams Denken, Planen, Automatisierte Al als aktiver Generierter Code Relevante, handlungs-  Abweichungen von der
koordinieren Handeln in Schleifen Code-Reviews Entwicklungspartner  automatisch verifizieren orientierte Reviews Zielarchitektur erkennen
& E g D  orlpen © al
4 : : Qualitét, Sicherheit s 5
Agent Skills Agents.md Enterprise ENgineeting und Validierung Policy-Aware Progressive
Spezialisierte Standard fiir Agent Catalog Agent Fleets Coding Agents Autonomy
Fihigkeiten und Tools  Agenten-Verhalten Zentrale Ubersicht Viele Agenten parallel Unternehmensrichtlinien Autonomiegrad schrittweise
und -Konfiguration verfiigbarer Agenten und kontrolliert einsetzen und Standards beachten und kontrolliert erhéhen
5. TESTING & QUALITAT 6. SICHERHEIT & GOVERNANCE 7. DEPLOYMENT & OPERATIONS 8. MODELLE & INFRASTRUKTUR
Qualitdt mit Al absichern und kontinuierlich verbessern Leitplanken, Kontrolle und verantwortungsvoller Einsatz Von der Auslieferung bis zum laufenden Betrieb

© P <
A R @ @ y
Al-Driven Evals LLM-as-a-Judge Agent Guardrails Agent Identityand  Agent Permission Sandboxing
Test Engineering Systematische LLMs als neutrale Regeln und Access Management Scoping Sichere Ausfiihnngs-
Testfdlle generieren, Evaluierungen Bewertungsinstanz Schutamechanismen Identitaten, Rollen Feingranulare umgebungen
ausfihren und von Al-Ausgaben und Berechtigungen  Berechtigungen
analysieren g g
Agent Trajectory Evidence-Based A
| AP Evaluation @ byt nt Completi phemeral Executi Agent Privilege Al Red Teaming
Verhaiten und und analysieren Nachweise i eroigreiche Environments Escalation Sicherheitsrisiken
g:“ﬂscegi'gungsweze Aufgabenbearbeitung Temporare, isolierte Erkennen und verhindern aktiv testen

Umgebungen

3

AlOps Intelligent Alert
Al fiir den Correlation
IT-Betrieb Intelligente Zusammen-

hange in Alerts erkennen

g

Al-Driven Inference
Software Industrialization Optimization
Wiederholbar, messbar  Schnellere, kosteneffizientere

und skalierbar produzieren Inferenz

Modelle, Tools und Okosystem

S

Low-Rank Inference
Adaptation (LoRA) Optimization
Effiziente Feinabstimmung  Schnellere, kosteneffizientere
von Modellen Inferenz

MCP Registry
Model Context Protocol
Tools und Integrationen

zentral verwalten



Al-Driven Development Tools

Auswahl relevanter Tools und Plattformen

1903 Coding Agents & Al Coding Assistants Al App Builders & Vibe Coding Requirements, Discovery & Planning @ Agent Frameworks & SDKs
Claude OpenAl GitHub H AT LangChain LangGraj AutoGen
ey Qpen! WA Cursor Copilor @ Lovable  pOftnew W dira O Rove X Confuencesr W LengChain  J LangGraph @22z A
¥ . B Microsoft @ Semantic OpenAl Google
¢ ini N ° i U N Linear 3@ Productboard Aha! Framework 2
GeminiCLl W Windsurf  $52 Devin Y% OpenHands s Y A\ s Wi Agent B Kemel Agents SDK ADK
S w z:‘ =" Replit Agent \N@ v
& Adr (@) cine g RooCode A Amp [N) Notionai ) MioAl 8 Figiamat /A Pydanticl Wy Uamaindex [ Haystack () smolagents

Firebase " FlutterFlow

Studio oo
i : i Mastra DS Temporal oo(? n8n
jetBrains P @ —— @ . # Figmaa  Jp Dovetail wTestmg M oo DSPy @
unie Devel -
AI Assistant loper bubble == Retool O Maze g * Claude 4 Gemini 2Z Langflow
0 Continue % Zed * Sourcegraph Cody l Dify 22 Flowise gp.t:qcu'zzn = openspec .= BMAD 0 Kiro P/;t:tocols&lntegration
) wmcp A A2 $ Acp

@ Code Review, Testing & Security DevOps, Platform & Operations m Evals, Tracing & Observability

) coterattit @ Qodo @) pragent G Greptie @) crmvte > sorauee S A Gitabwo ) Homess ) Grecs () Jenkins LangSmith 405 Langfuse  /\ Arize Phoerix O Braintrust

@ Paywight M Momentic N+ mabl ¥ Testm % Functionize 3 Testsigma W Buildite paue aws a o A Ago Vg At @
Weave Evals

() DeepEval @ Ragas
g4 testRi litool Diffbl Kepl QAWolf (®) BrowserStack "
[ testRigor < Appitools @) Diffblue A, Keploy & © O ruxeo M spaceltt N Temaform 55t Pulumi € Kubemetes O Tuiens BN pomptic @ inspecths M Maiml
(R LambdaTest m Snyk 00O Semgrep o CodeQL @ D ety I Checkmanc ‘ Backst T Y SO - B Datadog ) D

e @ Galileo MLflow & Helicone \ﬁ‘ OpenTelemetry

Veracode Mend.i Endorlabs (7 Gl Tri
v @ tentio o nor O soet g Ty ) ownspze O NewRelc > Splunk 77 Grafana 1 PagerDuty " Rootly

o : A\ Agentops [} swe-bench Terminal-Bench (1) Harbor
6) e @ Gi¥aks: | S -Tmaig 6 incident.io Komodor

Beispielhafte Tool-Landschaft - nicht vollstandig
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Anatomie von Hypes Gepa

embarc.de

Bullshit

GroRe des Hypes

Echte Erfahrung &

ernsthafte Einschatzung
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Passung der Hype-Treiber

(wirtschaftlicher Nutzen — Anschlussfahigkeit — gesellschaftliche Dynamik)
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Nicht aufgeben...

y
» | NEED AN AGENT
TO MANAGE

1

Installed #%) , [<5] \_ MY AGENTS!
plugins /

skills / é

MCPs /

agents
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I'll just ask Claude. I'll just ask Claude.
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Empfehlungen

Ordnet ,Al Zeug“ ein und
schaut auf die Effekte...
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Achtet auf Seiteneffekte von ,,Optimierungen”

embarc.de
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Ziel ist immer eine schnellere Empirische Schleife

embarc.de

EXPERIMENTS
1 !,
: IQ -

BUILD

HYPOTHESES

/-b 0. THINK

3. LEARN _--? @ 2 MEASURE
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Architektur und Entwicklung verschmelzen

Architektur Entwicklung

nutzt
nutzt erzeugt

A 4 A 4

Modell / Skizze Code




S

Architektur und Entwicklung verschmelzen

embarc.de

Architektur & Entwicklung

an Kontext ‘\erzeugt

: ) Wird
Modell / Skizze “Obereetztin Code
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Sustainable Vibe

embarc.de

[so'ste1.na.bal vaib]

Ein positives Geflihl in der Softwareentwicklung, das langfristig und
uber alle Entwicklungsrollen hinweg aufrechterhalten werden kann.
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Teams kdnnen Kl-unterstltzt entwickelte Ergebnisse verstehen,
verantworten, betreiben und weiterentwickeln, ohne dass die
kognitive Last sie erdruckt.
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iSAQB AGENTA https://www.socreatory.com/de/trainings/agenta

(]
©
i
E
N e Vor OrtoTe
Vor-Or t-Termine
Home > Trainings > Architektur im Kontext Agentischer Entwicklung |en - .
Termingarany, g Niklas Trentmann - Deut:
. . . o 14'-16' DeZember 2026
Architektur im Kontext Agentischer Entwicklung ...
uchen
Training ISAQB® CPSA®-Advanced AGENTA — 3 Tage A
GENTA (The .
Deutscr, rme Erding) - Stefan Toth -
Techniko Methodiko Kommunikatione 16

-18. Mérz 2027

Jetzt buchen

( AGENTA (Online)

KI-Agenten entwickeln schnell - aber ohne dich entwickeln sie falsch. Lerne, wie Ar- = Sfef

Trent an Toth, Nik|
chitektur und Designaufgaben im Zeitalter von Coding Agents professionell wahrge- /] mann - Deufsch -Au ' as
nommen werden: durch gezieltes Kontext-Engineering, zielorientierte Feedback- ! 19.-21, Oktober 2026 sgebUChf

Machanismen und architektonische Leitplanken, die Architektur und Entwicklung ef-
fektiv verzahnen. War teliste
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Feedback &
Questions?




Findet mich auf Linkedin...
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