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Stefan.Toth@embarc.de

www.embarc.de

linkedin.com/in/sto-embarc

CEO, Trainer, Berater 
Softwarearchitektur
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https://medium.com/@lmpo/a-brief-history-of-lmms-from-transformers-2017-to-deepseek-r1-2025-dae75dd3f59a
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Vibe Coding
Und das Problem damit…
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e Vibe-Coding

[vaɪb koʊ.dɪŋ]

In seiner explorativsten Form vertraut der Nutzer vollständig darauf, 
dass der KI-Output wie beabsichtigt funktioniert. Wie Karpathy es 
formulierte, ist das so, als würde man „vergessen, dass der Code 
überhaupt existiert“.
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Bad code is the new good code! 
Believe me, this is the best application we have ever done!
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Die Schuld liegt sicher nicht an unserem Code! 
Es sind die Framdbibliotheken und Umsysteme!
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It‘s not “good“. But, hey! It‘s FUN!
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Aktionismus

Stagnation Frustration

Lernen
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schnelllangsam
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e „Cognitive Debt“ statt Good Vibes?

©
Margaret-Anne Storey
„How Generative and 
Agentic AI Shift Concern 
from Technical Debt to 
Cognitive Debt“
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Kumulatives Wachstum von AI-introduced 
issues

Debt Behind the AI Boom: A Large-Scale Empirical Study of AI-Generated Code in the Wild
Yue Liu et. al. 04/2026
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DORA:
The state of AI 

in the SDLC

Generative KI in der Entwicklung
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e Code Review Bottleneck

Digging deeper with vsm

Edwards et. al.
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[səˈsteɪ.nə.bəl vaɪb]

Ein positives Gefühl in der Softwareentwicklung, das langfristig und 
über alle Entwicklungsrollen hinweg aufrechterhalten werden kann.

Teams können KI-unterstützt entwickelte Ergebnisse verstehen, 
verantworten, betreiben und weiterentwickeln, ohne dass die 
kognitive Last sie erdrückt.
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Sustainable Vibe
Wie kommen wir da hin?
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Automatisierte Prüfung
Verzahnung von Architektur und Entwicklung 
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e Graph Constructor

 Entitätsbeziehungen
 Methodenaufrufe
 Endpunkte
 Gemeinsame Änderung
 DB-Beziehungen
 Remote Methodenaufrufe
 Config-Dependencies
 Semantische Nähe
 …
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e Gliederung und Datenfluss
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e Guardrails

 Preventative guardrails are proactive guardrails that 
specify the outer bounds of what developers or agents 
can do. 

 Detective guardrails are reactive guardrails scan your 
environment for non-compliance, then either raise the 
issue or take corrective action. 

Klassisch, oder feingranularer mit „Hooks“ (Claude Code 
Hooks, Cursor Hooks, Azure SRE Agent, OpenAI Agent SDK, …)
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e Evals, Guardrails, HITL fokussiert einsetzen

Debt Behind the AI Boom: A Large-Scale Empirical Study of AI-Generated Code in the Wild
Yue Liu et. al. 04/2026
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Context Engineering
Überblick und Steuerbarkeit zurückgewinnen
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e Context Engineering Optionen

 Claude.md / Agents.md

 Regeln (z.b. als .md)

 System Prompt

 Tools (Fähigkeiten)

 MCP-Server

 Sub-Agenten / Modes (eigener Kontext)

 Skills

 Hooks

 Templates

 …
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e Architektur im Kontext

 Domänenkonzepte erklären

 Architekturprinzipien hinterlegen (Agents.md, lat.md, Regeln, 
System Prompt oder RAG)

 Struktur und Abhängigkeiten
definieren (Repos & Rules) 

 Ist-Struktur der Lösung zugreifbar machen: Dependency 
Graphs oder Repository Planning Graphs (RPG)

 Spezifische Konventionen für System-Teile (z.B. Mobile UI) 
hinterlegen (Skills)

 …

Hintergrund auch bei Nick Tune:
https://www.oreilly.com/radar/reverse-engineering-your-

software-architecture-with-claude-code-to-help-claude-code/
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e Kontext-Files?

„Context Files Don’t 
Improve Performance but 
Increase Cost“

Evaluating AGENTS.md: Are Repository-Level

Context Files Helpful for Coding Agents?
Gloaguen et. al. 2026/09
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e Generative KI in der Entwicklung
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Verbesserte Empirie
Kontinuierlicher Lernprozess – individuell und in der Organisation
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e Hypothesen-orientierte Architektur
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e AlphaEvolve als Beispiel
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Vorsicht: Bullshit
Das Problem mit großen 
Hypes…
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e Anatomie von Hypes

Bullshit

Echte Erfahrung &

ernsthafte Einschätzung

Passung der Hype-Treiber
(wirtschaftlicher Nutzen – Anschlussfähigkeit – gesellschaftliche Dynamik)

G
rö
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e 
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s 
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yp
e

s

GenAI
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Empfehlungen
Ordnet „AI Zeug“ ein und 
schaut auf die Effekte…
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e Achtet auf Seiteneffekte von „Optimierungen“
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e Ziel ist immer eine schnellere Empirische Schleife
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e Architektur und Entwicklung verschmelzen

Architektur Entwicklung

Modell / Skizze Code

nutzt erzeugt
nutzt
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Architektur & Entwicklung

Modell / Skizze Code

erzeugt

Wird 
übersetzt in

nutzt Kontext

Architektur und Entwicklung verschmelzen
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e Sustainable Vibe

[səˈsteɪ.nə.bəl vaɪb]

Ein positives Gefühl in der Softwareentwicklung, das langfristig und 
über alle Entwicklungsrollen hinweg aufrechterhalten werden kann.

Teams können KI-unterstützt entwickelte Ergebnisse verstehen, 
verantworten, betreiben und weiterentwickeln, ohne dass die 
kognitive Last sie erdrückt.
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e iSAQB AGENTA https://www.socreatory.com/de/trainings/agenta
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Feedback &
Questions?
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e Findet mich auf LinkedIn…
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